Oynadik¢a Ogreniyorum

Bu proje, oyunun o6grencilerin akademik basarisi Uzerindeki guglu etkisini
vurgular. 5-11 yas arasi 6grenciler igin 6grenmeyi eglenceli ve motive edici
hale getirmeyi amagliyoruz. Ogrencilerin problem ¢ézme, birlikte hareket
etme, grup bilinci gelistirme, sorumluluk alma ve igbirlik¢i davranma gibi
becerilerinin gelisimine katkida bulunacagiz. Proje sirasinda, derslerin
akademik bilgilerini oyunlastirma yoluyla 6gretmeyi hedefliyoruz ve bunun
ogrenciler Uzerindeki egitim stresini azaltacagini 6ngéruyoruz. Projemiz
Mart ve Nisan aylarinda olmak uzere iki ay stirecek.
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